GameFono Linguagem




Atividade Ouvir

Ouca e escolha a imagem correta.
Fonema alvo /I/
Sugestoes:
1.Selecione as palavras no GameFono Fonemas e coloque o audio para a crianga
selecionar a palavras que ouviu.
2.Grave as palavras e peca para a crianca falar na ordem que ouviu.

{f v 7
-
-
-

J

J

J




o o
U A -
& i




