


NOMEIE AS FIGURAS

Fale o nome das figuras e marque quando articular o som alvo corretamente.
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Fonema alvo [r/ em coda

URSO, PERFUME, MORCEGO, PERNA, BORBOLETA, FORMIGA, CIRCO, TARTARUGA, MARTELO, PORTA, SORVETE, GARFO, BARCO, BERCO, PORCO




